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Zagadnienia na egzamin inzynierski

Wymien cechy algorytmu 1 sposoby jego reprezentacji.

Omowi¢ zagadnienie asymptotycznej zlozonosci obliczeniowej algorytmow. Podac
standardowe notacje rzedu ztozonosci.

Algorytmy sortowania oraz charakterystyka ich zlozonosci obliczeniowe;.

Przedstawi¢ iteracyjne oraz rekurencyjne struktury algorytmiczne. Dokonac
porownania.

Struktury drzewiaste, charakterystyka podstawowych typoéw drzew oraz przyktady
ich zastosowan.

Omoéwi¢ sposoby implementacji list jednokierunkowej oraz dwukierunkowej. Poda¢
zestaw operacji wchodzacych w sktad interfejsu listy.

Omoéwic algorytmy efektywnego poszukiwania najkrotszej Sciezki w grafie.

Procesy kompilacji 1 interpretacji w r6znych jezykach programowania. Omow ich
przebieg, porownaj wady 1 zalety, wskaz przyktady implementacji w popularnych
jezykach.

Mechanizm przetadowanie operatorow w jezykach obiektowych. Podaj przykiad
praktycznego zastosowania.

Mechanizm dziedziczenia. Dziedziczenie jedno 1 wielokrotne. Podaj przyktad
wykorzystania.

Klasy abstrakcyjne i funkcje wirtualne w jezykach obiektowych. Podaj przyktad
zastosowania.

Obstuga sytuacji wyjatkowych w jezykach obiektowych (np. C++, Java).
Organizacja pamigci pomocniczej - metody przydziatu miejsca na dysku;
Omoéw 1 poréwnaj najczesciej stosowane systemy plikow.

Metody zarzadzania wolna przestrzenia pamigci dyskowe;.

Algorytmy planowania przydziatu procesora.

Algorytmy zastgpowania stron.

Schematy RAID (Redundant Array of Independent Disks). Poréwnanie pod katem
niezawodnos$ci 1 wydajnosci.

Omoéw metody zarzadzania pamigcia.
Mechanizmy komunikacji migdzyprocesowej IPC (Inter Process Communication).
Uklady elektroniczne jako filtry. Klasyfikacja 1 przyktady zastosowan.

Wzmacniacz operacyjny. Parametry charakterystyczne, zastosowania.
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Bramki i funktory logiczne. Tabele prawdy. Minimalizacja funkcji.

Uklady sekwencyjne. Przyktady realizacji 1 obszary zastosowan.

Sumator rownolegty. Sumator a jednostka arytmetyczno- logiczna.

Budowa 1 zasada dzialania procesorow: potokowy, wektorowy, CISC, RISC.
Klasyfikacja architektur komputerowych.

Systemy przerwan. Aspekty sprz¢towe 1 programowe.

Omoéwi¢ podstawowe tryby adresowania:

Formaty 1 typy rozkazow procesora, wpltyw dlugosci rozkazow procesora na
wielko$¢ zajmowanej pamigci przez program oraz na jego czas wykonania.

Typy 1 hierarchia pamigci w systemie komputerowym.

Omoéw metody projektowania baz danych.

Oméw relacyjny model danych.

Na czym polega proces normalizacji baz danych

Przedstawi¢ koncepcjg transakcyjnosci w relacyjnych bazach danych.

Techniki modelowania bazy danych, diagramy E/R 1 UML, narz¢dzia do
modelowania.

Problemy wspotbieznosci 1 wielodostepu w SZBD.

Model ISO OSI. Model TCP/IP. Krétka charakterystyka warstw modelu.
Metody dostgpu do medium. Protok6t CSMA/CD.

Adresowanie IP, podsieci 1 maski podsieci zmiennej dtugosci.
Ruting w sieciach komputerowych, metody rutingu, poréwnanie.
Metody dostgpu do sieci w technologii bezprzewodowej WiFi.
Podstawowe 1 ztozone topologie sieci komputerowych.
Charakterystyka systemow rozproszonych - zalety 1 wady.
Modele programowania rownoleglego.

Miary efektywnosci obliczen rownolegtych.

Srodowiska programowania rownoleglego.

Prawo Amdahla.

Obrazy rastrowe 1 wektorowe: budowa, wiasciwosci, rdznice.

Grafika rastrowa - prymitywy graficzne 2D: kreslenie odcinkow, okrggow,
wypetnianie obszarow.

Algorytmy poprawy jako$ci obrazu rastrowego.

Metody skalowania obrazéw rastrowych.

Modele barw stosowane w grafice komputerowej (RGB, CMY, HSV, LAB).
Cykl zycia oprogramowania.

Model kaskadowy 1 spiralny, charakterystyka 1 porownanie.
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Metryki oprogramowania, przyktady 1 obszary zastosowan.

Specyfikacja wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych, rola UML w procesie
specyfikowania wymagan.

Model logiczny a model fizyczny systemu — rola w procesie tworzenia
oprogramowania.

UML w analizie 1 projektowaniu — omowienie podstawowych cech notacji.
Diagramy stanu oraz diagramy sekwencji, poroOwnanie obszarow stosowania.
Testowanie oprogramowania, omowi¢ model V.

Podstawowe pojgcia niezawodnosci systemow technicznych, niezawodno$¢
systemow oprogramowania, miary niezawodnosci.

Proces zarzadzania bezpieczenstwem systemow informatycznych, polityka
bezpieczenstwa.

Kryptosystemy symetryczne oraz metody dystrybucji kluczy w systemach
symetrycznych.

Kryptografia asymetrycznej w zagadnieniach bezpieczenstwa sieciowych systemow
komputerowych — przyktady zastosowan.

Podpis elektroniczny a podpis cyfrowy, definicje, przyktady zastosowan.
Zapory ogniowe — pojecia podstawowe, obszary zastosowan.
Systemy wykrywania zagrozen (IDS) — koncepcja, zasady lokalizacji sondy.

Wirtualne sieci prywatne (VPN) - koncepcja, przyklady zastosowan, stosowane
protokoty.

Wyjasnij okreslenie "exploitation-exploration trade-off" w kontekscie proby
definicji sztucznej inteligencji.

Na czym polega uczenie sieci neuronowej algorytmem typu backpropagation.
Omoéw podstawowe metody bezstratnej 1 stratnej kompresji danych.

Wymien standardowe metody kompresji sygnalow multimedialnych: obrazoéw
nieruchomych, dzwigku, video. Omow dokladniej jedna z nich.
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