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Studia II stopnia

Kierunek : Informatyka
specjalnos¢: Teleinformatyka
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Zagadnienia na egzamin magisterski

Omowi¢ zasadnicze cechy mechanizmu dziedziczenia.

Klasy i metody abstrakcyjne - poda¢ przyktady praktycznego zastosowania.

Omowi¢ mechanizm polimorfizmu.

Pojecie  hermetyzacji oraz metody praktycznej realizacji w jezykach obiektowo
zorientowanych.

Wyjasni¢ pojgcie POJO oraz omowic¢ pojgcie ziaren JavaBean.

Poréwna¢ zasadnicze cechy technologii Servlet'ow oraz EJB (Enterprise Java Beans).
Omowic koncepcje programowania aspektowego.

Omowi¢ wzorzec projektowy Obserwatora, podac przyktady zastosowan.

Poréwna¢ wzorce projektowe Adapter, Proxy oraz Decorator, okres$li¢c obszar stosowania
kazdego z nich.

Omowic¢ zasadnicze elementy modelu MVC (Model-View-Controler).

Wzorzec Front Controller 1 jego rola w projektowaniu aplikacji web'owych.

Wzorzec Business Delegate i1 jego rola w projektowaniu aplikacji web'owych.
Charakterystyka systemow rozproszonych - zalety i wady.

Modele programowania rownolegtego.

Miary efektywnosci obliczen réwnolegtych.

Omowic¢ znane srodowiska programowania réwnolegtego.

Sposoby rownowazenia obciazenia procesoréw w obliczeniach réwnolegtych.

Wymieni¢ trzy gldwne ograniczenia w projekcie informatycznym: czym sa i jakie sa migdzy
nimi zalezno$ci?

Wymieni¢ oraz scharakteryzowa¢ metody estymacji kosztu projektu informatycznego.
Wymieni¢ i omowi¢ metody $ledzenia postgpu projektu informatycznego w czasie.

Omowic sposdb tworzenia struktury zadan w projekcie informatycznym. Co to jest Sciezka
krytyczna?

Omowic pojecie bramki jakosci (zarzadzanie projektem informatycznym), poda¢ przyktady.
Omowi¢ metody zarzadzania wersjami systemu w projekcie informatycznym.

Poda¢ i omowi¢ metody zarzadzania btedami w projekcie informatycznym.
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Pojecie sygnatu. Podstawowe typy sygnatow. Jaki sygnal nazywamy sygnatem cyfrowym?
Dlaczego sygnaty cyfrowe sa dzisiaj takie wazne?

Co to jest widmo sygnatu? Co to jest splot sygnatow? Dlaczego pojgcie splotu odgrywa wazna
rolg w teorii sygnatow?

Ciagle i dyskretne przeksztalcenie Fouriera sygnaldow. Omowi¢ podstawowe wlasnosci tej
operacji.

Reprezentacje sygnatow. Baza w przestrzeni sygnatow. Kiedy mozemy moéwi¢ o odleglosci
dwoch sygnatow a kiedy o kacie pomigdzy dwoma sygnatami?

Probkowanie sygnatu. Widmo sygnatu sprobkowanego. Aliasing.

Twierdzenie o probkowaniu i jego praktyczne zastosowania.

Analiza czasowa i czasowo-czg¢stotliwo$ciowa sygnatow.

Filtry cyfrowe - okres$lenie, rodzaje (FIR, IIR). Metody projektowania filtrow cyfrowych.
Opisa¢ ideg klasyfikacji metoda minimalno-odleglosciowa (rozpoznawanie obrazow).

Opisac¢ ideg klasyfikacji metoda wzorcow (rozpoznawanie obrazow).

Poda¢ definicjg charakterystyki ROC oraz macierzy konfuzji.

Podac¢ ideg binaryzacji adaptacyjne;.

Podac¢ ide¢ budowy i zastosowania tzw. tablic sumowalnych (ang. integral image).

Poda¢ ide¢ budowy i zastosowania cech typu Haara.

Opisac ideg dziatania algorytmu AdaBoost.

Opisa¢ ideg dzialania klasyfikatorow kaskadowych 1 sposobu obliczania btgdu klasyfikacji w
tym przypadku.

Poda¢ definicje operatora morfologicznego erozji i dylatacji.

Poda¢ definicj¢ operatora morfologicznego otwarcia i1 zamknigcia.

Co to jest proces biznesowy (SOA)?.

Wymieni¢ kluczowe zasady SOA.

Przedstawi¢ pierwotny model SOA.

Poda¢ 3 podstawowe wzorce wiadomosci w SOA.

Omowic¢ 4 komponenty SOA.

Przedstawi¢ zagadnienia orkiestracji i choreografii w SOA.

Modulacja i demodulacja w systemach przesytania informacji, podzial stosowanych rozwiazan
1ich krotka charakterystyka.

Modulacja QAM, obszary zastosowan, podstawowe wilasnosci rozwigzania.

Sieci SDH/SONET - struktura i podstawowe cechy funkcjonalne.

Model referencyjny oraz podstawowe elementy (urzadzenia) w infrastrukturze sieci SDH.
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Technologia TDM/DWDM.

Technologie ostatniej mili (ISDN, xDSL).

Krytyczne poréwnanie technologii X.25 oraz FR (Frame Relay).

Sieci ATM - struktura i podstawowe cechy funkcjonalne.

Obszary zastosowan sieci ATM (zagadnienia SLA/QoS).

Protokot MPLS, obszar stosowalnosci oraz podstawowe wlasnosci.

Czym jest HoneyToken? Poda¢ przyktad HoneyToken'u dla systeméw plikowych.

Czym jest fuzzing i gdzie si¢ go stosuje? Poda¢ réznice pomigdzy fuzzer'em mutacyjnym
a fuzzer'em generacyjnym.

Poda¢ po 3 argumenty ZA 1 PRZECIW stwierdzeniu ,,protokét IPv6 gwarantuje wigkszy
poziomu bezpieczenstwa niz [Pv4”

Poda¢ i omowi¢ 3 nowe rekordy wprowadzone w DNSSec.

Omowi¢ metode tamania haset z wykorzystaniem tgczowych tablic oraz poda¢ zasady jakie
musi spetnia¢ dobra funkcja redukcyjna.

Omowi¢ konfiguracje systemu pocztowego jako Open Relay 1 przedstawi¢ zagrozenia
wynikajace z takiej konfiguracji.

Przedstawi¢ 3 wybrane zagrozenia wynikajace z korzystania z sieci P2P.

Omowi¢ idee dziatania systemow DLP (Data Loss Prevention) ze szczegdlnym
uwzglednieniem systemow DLP dla ochrony poczty elektroniczne;.

Wymieni¢ przynajmniej 4 wzorce stosowane szeroko w integracji oraz krétko
scharakteryzowac¢ kazdy z nich.

Wymieni¢ mozliwe do zastosowania techniki (style) integracji i dokona¢ krytycznego
poréwnania dwodch z nich (dowolnie wybranych).

Integracja z uzyciem systemow bazujacych na JMS (Java Messaging System), charakterystyka
architektury rozwiazania, obszar zastosowan.

Systemy workflow (obiegu dokumentoéw) i ich rola w integracji systemow.

Integracja w warstwie danych - typowe rozwiazania oraz stosowane technologie.

Systemy EDI - charakterystyka rozwiazania, koncepcja standaryzacji

z wykorzystaniem standardu ebXML..

Akceptuje

dr inz. Jerzy M. Zaczek
Opiekun specjalnosci Teleinformatyka
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