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Wydziat Fizyki, Matematyki 1 Informatyki Stosowane;j
Zagadnienia do egzaminu magisterskiego na kierunku Informatyka
Specjalnos¢ Grafika Komputerowa i Multimedia
Obowigzuja od 1 grudnia 2012

Oméwi¢ zasadnicze cechy mechanizmu dziedziczenia.
Klasy i metody abstrakcyjne - poda¢ przyktady praktycznego zastosowania.
Omowi¢ mechanizm polimorfizmu.

Pojecie hermetyzacji oraz metody praktycznej realizacji w jezykach obiektowo
zorientowanych.

Poréwnac zasadnicze cechy technologii Servlet'6w oraz EJB (Enterprise Java Beans).
Oméwi¢ koncepcje programowania aspektowego.
Oméwi¢ wzorzec projektowy Obserwatora, podac przyktady zastosowan.

Poréwnac¢ wzorce projektowe Adapter, Proxy oraz Decorator, okresli¢ obszar
stosowania kazdego z nich.

Omoéwic zasadnicze elementy modelu MVC (Model-View-Controler).

Wzorzec Front Controller i jego rola w projektowaniu aplikacji web'owych.
Charakterystyka systemow rozproszonych - zalety 1 wady.

Modele programowania rownolegtego.

Miary efektywnos$ci obliczen rownolegtych.

Srodowiska programowania réwnolegtego.

Sposoby rownowazenia obcigzenia procesorow w obliczeniach rownolegtych.
Czym sg trzy gtowne ograniczenia w projekcie i jakie sg miedzy nimi zalezno$ci?
Wymieni¢ oraz scharakteryzowa¢ metody estymacji kosztu projektu.

Wymieni¢ i omowi¢ metody $ledzenia postepu projektu w czasie.

Omowic sposob tworzenia struktury zadan w projekcie. Co to jest §ciezka krytyczna?
Omowic pojecie bramki jakosci, poda¢ przyktady.

Omowi¢ metody zarzadzania wersjami systemu.

Poda¢ i omowi¢ metody zarzadzania blgdami.

Podaj idee metody elementéw skonczonych.

Co to sg funkcje ksztattu?

Co to jest sformutowanie wariacyjne?
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Co to jest macierz sztywnos$ci?
Na czym polega metoda wielofrontalna algebraiczna, jakie sg jej podstawy?

Od czego zalezy zbieznos¢ metod iteracyjnych rozwigzywania uktadow réwnan
liniowych algebraicznych z macierzami rzadkimi?

Jakie korzysci daje wprowadzenie telewizji cyfrowej zamiast telewizji analogowe;j?

Poréwnac zalety 1 wady stosowanych obecnie wyswietlaczy (przetwornikdéw syntezy
obrazu).

Jaka jest zasada dziatania oraz zastosowanie przetwornikow CCD?
W jaki sposéb jest realizowana wspotczesna technika przekazu satelitarnego?

Drgania harmoniczne i anharmoniczne; tony, wielotony harmoniczne, tony
kombinacyjne.

Cechy dzwigku: wysokos$¢, barwa, gtosnos¢ ( takze inne: ,,twardos¢”, ,,jasnosc”,
»Klarowno$¢” itp.) oraz ich zwigzek z parametrami fizycznymi.

Helmbholtza teoria percepcji wysokosci oraz wrazenia konsonansu i dysonansu.

Pochodzenie i rodzaje skal muzycznych. Strdj ,,naturalny” i rtOwnomiernie
temperowany.

Formy muzyki europejskiej i ich zwigzek z fizycznymi wtasno$ciami dzwigku:
organum, polifonia imitacyjna (fuga, a interwal kwinty), forma okresowa, allegro
sonatowe.

Poda¢ podzial zadaniowy i klasyfikacj¢ najwazniejszych systeméw, technik i narzadzi
komputerowych stosowanych w zintegrowanym wytwarzaniu.

Omowic¢ standard wymiany danych modelu produktu. Poda¢ akronim, rozwinigcie,
numer normy ISO. Omowi¢ zatozenia standardu i strukturg (warstwy 1 serie).

Omow ide¢ modelowania za pomoca zorientowanych funkcjonalnie obiektow
elementarnych (features).

Omowi¢ warunki efektywnego wdrozenia 1 rozwoju koncepcji integracji wytwarzania
na platformie komputerowej (CIM) i projektowania wspotbieznego (CE).

Omowi¢ ide¢ BIM 1 przyktady oprogramowania zbudowanego o t¢ koncepcje.

Poda¢ standardy wymiany danych w CIM i BIM. Wskaza¢ standardy wspdlne dla obu
koncepcji 1 dedykowane kazdej z nich.

Omowi¢ kilka wybranych przeksztatcen bezkontekstowych obrazu.
Podac¢ typy i charakterystyke filtrow cyfrowych (liniowe, logiczne, statystyczne).

Omowi¢ najpopularniejsze operacje morfologiczne (dylacja, erozja, otwarcie,
zamknigcie, HTM).

Kompresja obrazu — omowic¢ przyktad kompres;ji stratnej i bezstratne;.
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Zapis barwy w obrazie cyfrowym.
Binaryzacja (progowanie) obrazu — metody doboru progu.

Wyjasni¢ pojecie ,,histogram obrazu” i omoéwi¢ operacje na histogramie.

Omoéwic precyzje obrazowg i obiektowa na przyktadzie algorytmow wyznaczajacych

obiekty widoczne.
Przedstawi¢ rownanie oswietlenia w podejsciu empirycznym.

Przedstawi¢ modele $wiatta globalnego. Porowna¢ model energetyczny i mape
fotonow.

Poda¢ przyktady zjawisk przestrzennych modelowanych przy pomocy tekstur.
Omowic technike animacji przy pomocy klatek kluczowych.

Poda¢ miary uzytecznosci (funkcjonalno$ci) oprogramowania.

Przedstawi¢ metody pozyskiwania danych o uzytkownikach.

Omowi¢ techniki modelowania dziatan uzytkownika (UML, GOMS, HTA).

Wymieni¢ i omowi¢ podstawowe problemy funkcjonalno$ci oprogramowania (na
przykladzie stron internetowych).

Omowic¢ podstawowe zasady kompozycji obrazu\interfejsu graficznego.



